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ICT Tools for a Creative and Collaborative Classroom -o incursiune in lumea

digitala colaborativa

In cadrul proiectului nr. 2022-1-RO01-KA121-SCH-000061641 finantat prin programul
Erasmus+, am participat la cursul “ICT Tools for a Creative and Collaborative Classroom” organizat de
Teacher Academy in Spania.

Obiectivele activitatii de diseminare:
Impartasirea experientelor de mobilitate si a noilor metode educative, in scopul cresterii

interesului pentru perfectionare si al motivarii pentru initierea si implementarea de proiecte
Erasmus+;

Rezultate asteptate:

Constientizarea oportunitatilor pe care le ofera programul Erasmus+ pentru dezvoltarea
profesionala si personala a participantilor si cresterea interesului fata de acesta.

Cursul ne-a oferit ocazia de a explora teme ca: munca in echipa si cooperarea in grup cu si prin
tehnici, instrumente digitale, aplicatii digitale eficiente in relatia, comunicarea cu elevii in sistem on-line,
hibrid sau clasic, platforme educationale utile in stringerea, organizarea si impartdsirea de resurse
educationale si, nu in ultimul rnd, instrumente digitale eficace in crearea de activitati de invdtare,
exersare sau evaluare. Pe tot parcursul activitatilor de la curs s-a pus accentul pe tehnici si modalitati de

intarire a cooperarii in grup, pe comunicare si oferire de sprijin in realizarea sarcinilor de lucru.

In prima zi in cadrul cursului "ICT Tools for a Creative and Collaborative Classroom”
am desfasurat urmatoarele activitati:

vV jocuri de interactiune ,spargerea ghetii
V  prezentarea participantilor, a institutiilor folosind Padlet,
v discutii privind conceptul creativitatii folosind aplicatia Miro

vV jocul strategiilor de gandire —Sase palarii ganditoare
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A doua zi a fost dedicata instrumentelor colaborative online.

Am descoperit numeroase metode de a promova colaborarea online cu accent pe Story-Telling.
Ne-am Tmbogatit experienta si practicile interculturale atat printr-un proces de invatare creativ si de
colaborare cat si prin creativitate si inovare prin crearea de povesti folosind Plot Generator De asemenea
am fost impartiti in 3 echipe si folosind Miro, ni s-a oferit cate o fotografie si fiecare a mentionat ce

reprezinta. Activitatea a avut ca scop dezvoltarea imaginatiei, gandirii critice
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In a treia zi am descoperit metode eficiente :

Canva, Prezi, Quizziz , Baamboozle au reprezentat spatiile virtuale in care toti cei prezenti au

invatat, au simulat si aplicat cunostintele lor de specialitate Tn noi demersuri pentru viitoarele lor

cursuri
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@ Prezzi — aplicatia te ajuta sa te filmezi si sa adaugi texte imagini automat
@ Am discutat despre importanta imaginii si impactul pe care il are asupra privitorului

O Am realizat pe echipe un flyer de calatorie cu imagini, video si muzica folosind Canva

© Am utilizat Baamboozle pentru diferite jocuri
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In ziua a patra ne-am dezvoltat abilitatile digitale — folosind site-ul

mentimeter, socrative,wakelet, blooket,classdojo , answergarden, quizziz.
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In ultima zi de curs ne-am familiarizat cu instrument digitala folosind_genially si de 3D desing
utilizand TinkerCAD
®
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A fost o experientd deosebita si utild pentru activitatea instructiv-educativa, cunostintele asimilate
si deprinderile formate ajutandu-ne la imbunatatirea calitatii cursurilor in cadrul instititiei noastre.
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